
Activity Based Learning - เรียนรู้ผ่านกิจกรรมที่

ช่วยให้นักเรียนได้ใช้ภาษาอังกฤษมากกว่า 80% ของ

เวลาเรียน

Teaching English in English - ครูผู้สอนจะใช้ภาษา

อังกฤษเป็นหลัก เพื่อสร้างการเรียนรู้ที่เป็นธรรมชาติ

และเสริมความม่ันใจในการส่ือสาร

Extensive Reading - ส่งเสริมการอ่านภาษาอังกฤษ

นอกเวลาเรียน เพื่อพัฒนาคำศัพท์และทักษะทางภาษา

อย่างตอเน่ือง

e-Teachinge-Teaching

e-Learninge-Learning

e-Managemente-Management

เรียนผานเรียนผาน Interactive MultimediaInteractive MultimediaInteractive Multimedia

ฝกทักษะภาษาอังกฤษตอเนื่องผานฝึกทักษะภาษาอังกฤษตอเนื่องผาน

ติดตามผลการเรียนและพัฒนาการของนักเรียนผานระบบติดตามผลการเรียนและพัฒนาการของนักเรียนผานระบบ

e-Homework,e-Homework,e-Homework,

e-Testing และ English Online Gamee-Testing และ English Online Gamee-Testing และ English Online Game

Learning Management System (LMS)Learning Management System (LMS)Learning Management System (LMS)

หลักสูตรภาษาอังกฤษสำหรับเด็กอายุ 5-12 ป ท่ีมุง

พัฒนาทักษะการใชภาษาอังกฤษอยางรอบดาน

ท้ังการฟง พูด อาน และเขียน ผานการเรียนรูแบบ

Active Learning ท่ีเนนใหเด็ก “ไดใชภาษาอังกฤษจริง”

อยางสนุกสนานและเปนธรรมชาติ

หลักสูตรภาษาอังกฤษสำหรับเด็กอายุ 5-12 ปี ที่มุ่ง

พัฒนาทักษะการใช้ภาษาอังกฤษอย่างรอบด้าน

ทั้งการฟัง พูด อ่าน และเขียน ผ่านการเรียนรู้แบบ

Active Learning ที่เน้นให้เด็ก “ได้ใช้ภาษาอังกฤษจริง”

อย่างสนุกสนานและเปนธรรมชาติ
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ผู้เรียนจะได้ฝึกภาษาอังกฤษผ่านกิจกรรมในห้องเรียน สื่อ Interactive Multimedia ที่ทันสมัย

รวมถึงการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านระบบ e-Learning, English Online Game และการอ่านหนังสือ

ภาษาอังกฤษแบบ Extensive Reading เพ่ือสงเสริมทักษะอยางตอเน่ืองท้ังในและนอกหองเรียน

จุดเดนของ ACTive English

สนุกและนาสนใจมากย่ิงขึ้นสนุกและนาสนใจมากย่ิงขึ้น

ท่ีชวยใหการเรียนที่ชวยใหการเรียน
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